INTERMEDIA / ESPECIAL / 90 MINUTOS

Hemos encontvado un re-(uaio. Y tenemos provisiones
suficientes pava alimentar a un pegueRo ejévcito.
También hay una vadio gue ain funciona. Gracias a
ella. hemos encontvado otvo grupo de supevvivientes
en la pevifevia de la ciudad. Estin indefensos
y vodeados de zombis. No hay vazén pava cveer
gue esto sea una tvampa. Unidos. prevalecevemos.
Huoawws huevos um’aos.

Hoy he encontvado hilo dental. Es como si fueva
Navidad.

Médulos necesarios: 1B, 2B, 2Cy 7B.

NBJETIYOS
e Recoge todas las fichas de Objetivo.

e Regresa a la Zona inicial con al menos cuatro Su-
pervivientes (un jugador), cinco Supervivientes (dos
jugadores) o seis Supervivientes (tres jugadores). Un
Superviviente que sea colocado en la Zona inicial
puede abandonar el tablero de juego durante su turno.
Ponlo aparte junto con sus cartas de Equipo. Alcanzas
la victoria tan pronto como el nimero requerido de Su-
pervivientes haya abandonado el tablero.

REGLAS ESPECIALES

Cada jugador empieza la partida con un uUnico
Superviviente.

e Hay cuatro Objetivos visibles en el mapa.
Tres de ellos son «neutrales», con ambas
caras idénticas. El cuarto esta marcado con
un anverso normal y un reverso azul. Coloca
las fichas boca abajo y al azar para que nadie
sepa dénde esta la ficha marcada.

e (Cada ficha de Objetivo otorga 5 puntos de ex-
periencia al Superviviente que la recoja. Cada
vez que se recoja una ficha de Objetivo neutral,
el jugador que controle menos Supervivientes
elige al azar a un nuevo Superviviente (en
caso de empate, el jugador que recoja la ficha
decide). El nuevo Superviviente es revelado
y colocado sin Equipo en la Zona en la que
se recogi6 la ficha de Objetivo. Ahora puede
jugarse con él de la manera habitual. Revelar
la ficha de Objetivo marcada no otorga ningun
Superviviente adicional, pero sigue proporcio-
nando 5 puntos de experiencia.

No puedes utilizar los Coches.

Puedes buscar dentro
de un Coche de policia
mas de una vez.
Saca cartas hasta
que encuentres

un arma. Des-
carta las otras.
Las cartas
jAaahh! hacen
que aparezca
un Cami-
nante de la
forma habitual
e interrumpen la
busqueda.

i

Zona inicial de coe de Zona de aparicion
los jugadores policia de zombis
Puerta cerrada Objetivo (5 PE)
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